
Дидактические и подвижные 

игры для детей по правилам 

дорожного движения. 
 

Воспитатель: Гомбоцонова Оюна Цырендоржиевна 

Муниципальное автономное дошкольное образовательное учреждение 

детский сад №4 «Малыш» 



«Угадай транспорт» 

 Цель: закрепить представления детей о транспорте, умение по описанию 
узнавать предметы; развивать смекалку, быстроту мышления и речевую 
активность. 

Материал: картинки (карточки) с изображением транспорта. 

Ход игры: Воспитатель загадывает детям загадки о видах транспорта. Кто 

первым из детей отгадает, о каком транспорте идет речь в загадке, получает 

картинку с его изображением. У кого в конце игры будет больше картинок, тот и 

победитель. 

 



 «Собери знак» 

 Цель: закрепить знания детей о дорожных знаках и ПДД; развивать логическое мышление, 

внимательность; воспитывать культуру безопасного поведения детей на дороге и в 

общественных местах. 

Материал: в конвертах пазлы – дорожные знаки, фишки. 

Ход игры: Воспитатель рассаживает детей по экипажам и по общей команде (сигнал свистка) 

дети открывают конверты и складывают свои знаки из частей (пазлы). Через 5 - 7 минут игра 

прекращается. Сколько знаков собрано правильно, столько очков получает команда. Можно 

заработать и дополнительные очки, если игроки правильно ответят, как называется знак и 

какое он имеет значение. За правильный ответ воспитатель дает экипажу фишку. 



«Светофор» 
  

Задачи: закрепить представления детей о назначении светофора, о его сигналах, развивать 

внимание, зрительное восприятие; воспитывать самостоятельность, быстроту реакции, 

смекалку. 

Материал: круги красного, желтого, зеленого цвета, светофор. 

Ход игры: Ведущий, раздав детям кружки зеленого, желтого, красного цветов, 

последовательно переключает светофор, а дети показывают соответствующие кружки и 

объясняют, что означает каждый из них. 

 





“Да, нет” 

  

 Цель: закрепить правила дорожного движения, поведения в транспорте. 

 Ход игры: Воспитатель задает вопросы, дети хором отвечают “да” или “нет”. 

 Быстрая в горе езда?- Да. 

 Правила знаешь движения?- Да. 

 Вот в светофоре горит красный свет 

 Можно идти через улицу?- Нет. 

 Ну, а зелѐный горит, вот тогда 

 Можно идти через улицу?- Да. 

 Сел в трамвай, но не взял билет. 

 Так поступать полагается?- Нет. 

 Старушка, преклонные очень года, 

 Ты место в трамвае уступишь ей?- Да. 

 Лентяю ты подсказал ответ, 

 Что ж, ты помог ему этим?- Нет. 

 Молодцы, ребята, запомним, 

 Что “нет”, а что “да”, 

 И делать, как нужно, старайтесь всегда! 

 





"Отремонтируй светофор" 
Цель: закреплять знания детей о сигналах светофора. 

Материал: шаблон светофора, круги красного, желтого, зеленого цвета. 

Ход игры: Воспитатель объясняет детям, что светофор сломался, необходимо 

отремонтировать светофор (правильно собрать по цвету). Дети накладывают 

круги на готовый шаблон светофора. 



“ Это я, это я, это все мои друзья!” 
  

 Цель: закрепить правила дорожного движения, поведения в транспорте. 

  

 Ход игры: Воспитатель задает вопросы, если дети согласны, то хором отвечают: 

«Это я, это я, это все мои друзья!», а если не согласны – молчат. 

  

Кто из вас, когда спешит, 

Перед транспортом бежит? 

  

Кто из вас идѐт вперѐд 

Только там, где переход? (это я, это я...) 

  

Знает кто, что красный свет- 

Это значит - хода нет? (это я, это я...) Кто летит вперѐд так скоро, 

Что не видит светофора? 

  

Знает кто, что свет зелѐный 

Это значит- путь открыт? (это я, это я...) 

  

Кто, скажите, из трамвая 

На дорогу выбегает? 

  

Кто из вас, идя домой, 

Держит путь по мостовой? (это я, это я...) 

  

Кто из вас в трамвае тесном 

Уступает взрослым место? (это я, это я...). 

 





«Где мое место?» 

  

Цель: закреплять знание знаков дорожного движения, развивать мышление, внимание, память, речь. 

Материал: крупный строительный материал (кубики, кирпичики, призмы, конусы, цилиндры и др.) для 

конструирование дороги, расстановка на дороге предупреждений (школа, столовая, ремонт дороги и т.п.), 

соответствующих изученным знакам дорожного движения. 

Ход игры: Задача игроков заменить словесные предупреждения на нужные знаки. Игра может проводиться в 

двух вариантах. 

1. Один игрок расставляет знаки, остальные оценивают правильность. 

2. Два игрока соревнуются, кто быстрее и правильнее расставит знаки. 

 




